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Buongiorno Direttore, noi ragazze e ragazzi delle classi quarte siamo venuti qui da Lei per porle un’intervista a
proposito della preziosa occasione circa le proposte offerte dalla nostra scuola. Nello specifico, in occasione della
pubblicazione del nostro giornalino scolastico saremmo curiosi di chiederLe quando, come & nata e come si € poi
sviluppata I'idea del giornalino scolastico e di sapere cosa ne pensa della rilevanza odierna della multimedialita e
della tecnologia in generale, insita in ogni aspetto della vita odierna.

“La tradizione del giornalino scolastico ¢ nata nella nostra scuola nel lontano 1971; un’esperienza molto bella dove i bambini si
mettevano in gioco. E stato un appuntamento fisso per tanti anni in cui la raccolta del materiale degli eventi raccontati dal gioralino
& stata un’attivita molto amata e apprezzata sia dai bambini sia dagli adulti. E diventata nel tempo anche un’occasione di incontro
e per raccontare un po’ di noi alle persone estere alla scuola.

A proposito del mio pensiero sulla tecnologia e della sua rilevanza nel mondo attuale, vorrei partire da una citazione di Albert
Einstein: “I computer sono incredibilmente veloci, accurati e stupidi, gli uomini sono incredibilmente lenti, inaccurati e intelligenti.
L'insieme dei due costituisceuna forza incalcolabile”.

La tecnologia ci consente ora di fare tantissime cose: pensate anche agli strumenti che abbiamo in casa e che ci hanno rivoluzionato
la vita: ad esempio la lavatrice, la televisione e malti altri, ci permettono di risparmiare tempo e fatica; & importante allo stesso tempo
ricordare che la tecnologia non deve mai sostituirci e diventare fine, ma al contrario deve rimanere un mezzo attraverso il quale
possiamo avere supporto e sostegno.

Il computer e la tecnologia in generale, sono importanti e li possiamo utilizzare come strumenti compensativi, di supporto alla
didattica tradizionale senza mai abusame e dimenticare, come diceva Maria Montessori che “I'apprendimento &€ sempre connesso
ad esperienze tattili e sensoriali e operazioni concrete e il pit possibile basate sulla liberta di scelta”.

Come troviamo scritto nel libro di Mario Valle “La pedagogia Montessori e le nuove tecnologie. Un’integrazione possibile?” “Maria
Montessori non & contraria a priori all'uso della tecnologia nell’educazione, anzi, € convinta che si dovra inevitabilmente introdurla
nelle scuole del futuro. Ha ben chiaro, pero, che prima di tutto viene la crescita del bambino completo e che gli aiuti tecnologici non
sono sufficienti per raggiungere questo fine. Di piu, la tecnologia a scuola pud essere si un aiuto, ma puo rivelarsi controproducente
se considerata prioritaria rispetto allo sviluppo armonico della personalita del bambino. Come lei bisogna essere si curiosi ma
concreti. Bisogna pensare al fine educativo dell'uso di ogni materiale tecnologico. Se serve a questo scopo, bene, se no va eliminato”.
Vi ricordo infine che Maria Montessori non conosceva le tecnologie di oggi, ma conosceva molto bene il bambino universale che
da allora non & mai cambiato.

Buongiorno Dott.ssa Salmaso, come sappiamo al tempo della Montessori le tecnologie presenti ora non c’erano e
soprattutto non erano dominanti come invece lo sono ora. Noi frequentiamo una scuola a metodo Montessoriano e
la materia della multimedialita & presente e ci offre moltissimi spunti di lavoro; vorremmo chiederle perché e quando
nella nostra scuola é stata introdotta la multimedialita? Cosa significa “Mondo multimediale”?

Il mondo multimediale & un mondo in cui 'uomo ha la possibilita di esprimersi attraverso molti linguaggi e in particolare sa
avvalersi nella quotidianita di tutti i linguaggi tecnologici (dallafotografia alla programmazione robotica) ed & in grado di
sviluppare I'innovazione tecnologica Nella nostra scuola primaria “Maria Montessori”, il mondo multimediale & entrato nella
didattica gia dal 2008, anticipando quindi I'attenzione che oggi tutto il mondo della scuola sta dedicando alle materie STEAM,
cioé a quelle materie che - come dicono i programmi ministeriali - sono particolarmente importanti oggi per formare “ una persona

e un cittadino completo”.

Lei ha citato STEAM che cosa si intende con queste parole?

Quando si parla di STEM ci si riferisce all’acronimo di “Science, Technology, Engineering e Math” quattro discipline i che si intersecano
tra loro, promuovendo una comprensione approfondita del mondo che ci circonda e stimolando l'innovazione tecnologica. A STEM
si aggiunge poi Art diventando cosi STEAM. Incorporando I'Arte nell'educazione STEM si intende valorizzare il pensiero creativo
e originale cosi da preparare a pensare con approccio interdisciplinare, fuori dagli schemi e a trovare, all'occorrenza, anche
soluzioni alternative. Nella nostra scuola la multimedialita promuove un approccio allo studio multidisciplinare e un modo di
pensare personale e creativo e si mette al servizio di tutte le discipline.

Infine, volevamo chiederLe: abbiamo visto che negli altri numeri del curioso si parlava di Diritti. Anche noi abbiamo
dato rilevanza a questo tema molto importante. Saprebbe spiegarci in quale maniera e perché la nostra scuola &
“Amica dei Bambini e delle Bambine?”

Le esigenze di crescita dei bambini vengono considerate dei diriti fondamentali alla loro protezione, promozione e
partecipazione, come sancito dalla Convenzione Internazionale sui Diritti dell'Infanzia”, proclamata nel 1989 dal’lONU e
sottoscritta dallo Stato italiano nel 1991. La nostra scuola dall’ a. s. 2015/2016, ha aderito al Progetto MIUR-UNICEF Verso
una scuola amica e ha tra i suoi obiettivi di far conoscere ai bambini i loro diritti e i loro doveri, di modo che questi diventino
cittadini consapevoli eresponsabili nel mondo di oggi e di domani.

“CHE MITO!”

Percorso Laboratoriale/Teatrale
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Progetto “Informatica senza computer”

Un GRAZIE speciale al papa Francesco Silvestri

docente Universita degli Studi di Padova
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Obiettivo di apprendimento
Classe Buma “I NUMERI": Conoscere e operare con i numeri naturali




DAL COBO MILLE AL
CUBISMO DI PICASSO!

Nei bambimnd e bambime di Lasse prima i slame diaertiti a
glecare com e fervme e i caleri, cheamde epere d'arte prendendes.
spiragione dallartista Pable Picasse.

“Un po’ di not...
Brogettic Spedali svolls dwrambe bammo- scolastico- 2023/2024

La nostra scuola primaria “Maria Montessori” € speciale perché ci offre la possibilita di fare tante esperienze
differenti: ci sono un sacco di progetti e di laboratori che ci aiutano ad imparare divertendoci, ma allo stesso
tempo si svolgono anche preziose occasioni di ascolto individuale e collettivo che ci permettono di crescere
in maniera armoniosa ed equilibrata e soprattutto di arricchire il nostro bagaglio culturale e personale!
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In occasione della ricorrenza onnuale dello Convenzione ONU sui diritti dellinfonzia e
?ERDHE delfadolescenza x

DONIAMD UN LIBRO ALLE SCUDLE

&li asili nido, le scuole dell'infanzia e la scuola Primaria SPES
celebrano

LA SETTIMANA DEI DIRITTI DELLE BAMBINE, DEI BAMBINI
E DEGLI ADOLESCENTI
20 - 24 novembre 2023

Centro Montessori Padova
Asilo nido
Casa dei bambini e
Scuola primaria
“Maria Montessori"
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FIERA DEL LIBRO PER BAMBINI E GENITORI
Inaugurazions martedi 21 novembre - ore 15.30
aportura da martodi 21 a giovedi 23 novembre - ore 15.30 - 17.30
presso la SALA POLIVALENTE - Via Tiepolo 85
CONVERSAZIONE PER GENITORI
'UOSONOQUI. sruumam di sentire e di essere felice”
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Corpo, emozioni,

sentimenti e affetti CRESCENDO
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Lunedi 23 ottobre 2023 EDIZIONE 2024
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Presentazione del progetto . . .
ai genitori degli alunni emEe A diodsz Lafti. un cona

dela classe V& IMERCATINO DELLE TOR

= Mercoledi 8 maggio ore 14:15 |
Restituzione delfandamento degli =", - € MERENDA! ' '
Venerdi 3 novembre 2023 Moo ege S asefonto @ I e
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Presentazione del progetto
ai genitori degli alunni
della classe V A

Lunedi 22 Aprile ore 14:15

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Abbiomo provveduto a versare il ricavato
DALLE ORE 15.30 ALLE ORE 17.30 . eliespriaiinns
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Obiettivi di apprendimento

\& @ . figure geometriche
COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D'ARTE - Mostrare curiosita e

interesse per le forme d'arte.

----- VOLTI A GENITORI € ALUNNI DELLE CLASS!I V.
SCUOLA PRIMARIA “MARIA MONTESSORI"
VIA OGNISSANTI 72, PADOVA®

A CURA DELLA DOTT S5A ANNA MARASTON!
PSICOLOGA - PSICOTERAPEUTA
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I compuler per rappresenare le |
{  immagini hanno bisogno ai |
costruire una grigliae di |

{  colorare | quadretti. Non |
possono fare diversamente. |
0gni quadretio e un pixel. !

i I bambini e le bambine di tutto il mondo sono portatori di differenti diritti che nascono da esigenze e
bisogni particolari e che, al tempo stesso, devono essere riconosciuti in quanto persone; i bambini e le

I bambine non sono esseri in miniatura, ma persone vere e proprie che stanno vivendo il proprio percorso di |
I crescita e sviluppo e ai quali deve essere garantito benessere psico-fisico e sociale. -

ANCHE DI CYBER SECURITY ABBIAMO PARIATO:
IN TUTTI I SETTORI LA SICUREZZA E UN NOSTRO DIRITTO...

Queste Word-Art sono state create da noi
ragazze e ragazzi delle classi quinte dopo
aver discusso ed esserci confrontati sul

tema dei DIRITTI!

...01INo ad arrivare a creare delle iImmagini con codici formati da
numeri e leftere di crescente complessita ¢ maggiori dimensioni della
grighia!!!

i i f Diritti ' i Obiettivo di apprendimento
Glomata Mondlale, per | Diritti dell InfanZIa € \%M& (B‘U'./m@ “PRINCIPI DI PROGRAMMAZIONE": Esequire una semplice sequenza di
dellAdolescenza comandi operativi espressi con simboli.
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RISPETTO

SIAMO UNITI TUTTI INSIEME PER LA NOSTRA CASA, LA TERRA!

"

Obiettivo di apprendimento « apar .
Classe Prima, | “USODI STRUMENTI INFORMATICI": Utilizzare i comandi basi del Classi, Quimbe I Diritti e | DOVGI.'I perun
programma Paint Mondo Pulito!
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1L FURTO MISTERT0SO

LIBROGAME

Vi abbiamo lasciato qui tutti i titoli delle storie che abbiamo inventato e create! Ci
sono storie per tutti! Per chiunque fosse interessato alla lettura non esiti a

contattarc!

Ma non 2 finito qui il divertimento! Quest'anno ci siamo dedicati anche alla
composizione di una pubblicita di alcuni prodotti da noi creati!
Vi lasciamo qui sotto i QR-CODE da scansionare con la fotocamera e...
BUONA VISIONE!!!
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Inquadamill Inquadnamill

Obiettivo di apprendimento

[=]
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“USO DI STRUMENTI INFORMATICI": Conoscere e utilizzare i programmi

Aosst Quimle Word e Power Point

“METODOLOGIA PROGETTUALE": Conoscere e applicare le fasi di

rogettazione

SPLENDIDAMENTE

—

ONE DI COLORE!!!

“DIFFERENTI UNICITA”

‘Casse Bima

Giornata dei Calzini Spaiati
Venerdi 2 febbraio 2024
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DIRITTI DI TUTTE LE BAMBINE E | BAMBINI,

‘ABasse Gimas

Giornata Internazionale dei Diritti
dell'Infanzia e dellAdolescenza

HAI VOGLIA DI LEGGERE E VIVERE UN’ESPERIENZA DIVERSA DAL SOLITO?

ECCQ QUI | NOSTR/! LIBRI-GAME?!!

Noi ragazzi e ragazze delle classi
quinte abbiamo scritto delle
storie e trasformate in un libro
game, delle vere e proprie storie
interattive dove chiunque legga
puo decidere il finale oppure le
vicende della storia!

Il padre scomparso

Per offrire una modalita Le sfide di FI‘Ol(\l €
interattiva e divertente Drefizil= E‘*" < |
abbiamo utilizzato il software ’ -

, D =
POWER POINT! AL RS e

o

Con un solo click proseguirai
le tue letture come preferisci!

Obiettivo di apprendimento

g ] “USO DI STRUMENTI INFORMATICI": Conoscere e utilizzare i programmi
Wasal Quimle Word e Power Point

“METODOLOGIA PROGETTUALE": Conoscere e applicare le fasi di

progettazione




Ti aspettano

paesaggi
mozzafiato, ...

Vieni in Veneto ®

Noi ti guidiamo VIENI IN VIAGGIO IN

LIGURIA CON FRANCI E JAKI

Tu scegli!

* S ' Viaggia in
Il Lazio Eoimbardia
P da Padoiea Aok paitenca , con Manu e

prevista alle 10:50 arrivo previsto alle 14:08.
Vi daremo un po' di tempo per sistemarvi.

Queste sono | titoli delle locandine dei viaggi che abbiamo organizzato per chiunque voglia

viaggiare e scoprire i meravigliosi luoghi italiani: da Nord fino a Sud! Abbiamo pensato proprio a
tutto: paesaggi diversi, mare, montagna, collina, buon cibo, comfort e un pizzico di avwentura!
Le nostre locandine sono disponibili con tutti i dettagli dei viaggi presso la nostra scuola

primaria “Maria Montessori’:

NON ESITARE A CHIEDERE..VIAGGIA CON NoI!!!

Obiettivo di apprendimento

“USO DI STRUMENTI INFORMATICI": Conoscere e utilizzare i programmi

Classe deconda

... UN PO’ DI
PSICOGEOMETRIAI

Noi bambini e bambine di classe
seconda, su ispirazione dell’opera
“Compenetrazioni Iridescenti” del
1912 di Giacoma Balla abbiamo
costruito queste meravigliose
creazioni colorate
utilizzando schemi geometrici di
triangoli colorati.

Scopriamo Insieme

quali sono le figure

geomefriche iscritte
nel cerchio!!!

Obiettivo di apprendimento

Plossil Quimlbe Word e Power Point

“METODOLOGIA PROGETTUALE": Conoscere e applicare le fasi di

progettazione

“SPAZIO, FIGURE E MISURA: Riconoscere, denominare e descrivere
‘Aosse Secomda

alcune figure geometriche”,
“Disegna alcune figure geometriche utilizzando strumenti appropriati”




Verso
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August Herbin!

Classe Secomdao

Obiettivo di apprendimento
“SPAZIO, FIGURE E MISURA: Riconoscere, denominare e descrivere

alcune figure geometriche”,
Disegna alcune figure geometriche utilizzando strumenti appropriati”

Vieni in viaggio con noi alla scoperta

della nostra meravigliosa Italia!

Nei nostri viaggi
avral modo di
visitare molte

citta italiane...

Toscana

Una vacanza
Lussuosalll

La Campania!

Ma anche al buon

cibo!!!

STUPENDA GCGITA

IN

SICILIA

‘Casal Quimle

“USO DI STRUMENTI INFORMATICI": Conoscere e utilizzare i programmi

“METODOLOGIA PROGETTUALE": Conoscere e applicare le fasi di

Obiettivo di apprendimento

Word e Power Point

progettazione




Dopo le presentazioni dei
nostri cartelloni e la
spiegazione della nostra
maestra, ci siamo dedicati a
scrivere sul quaderno uno
schema sintetico con le
caratteristiche di ogni regione
con cartina annessal!

U

Cossi, Quimle

Obiettivo di apprendimento
“L INGUAGGIO DELLA GEQ-GRAFICITA: Localizzare sulla carta
geografica dell'Italia le reqgioni fisiche, storiche e amministrative”

LA GEOMETRIA INCONTRA PAINT...

LE TASSELLAZIONI

Noi alunni e alunne di classe seconda, con gli

strumenti del programma Paint abbiamo creato

delle tassellazioni coloratissime: utilizzando le
linee abbiamo disegnato una serie di poligoni che
poi abbiamo colorato in maniera differente,
esprimendo al massimo la nostra creativita.

&
Pival

Classe Secondao

Obiettivo di apprendimento

“USO DI STRUMENTI INFOR.CI": Utilizzare il programma

Paint”




Jasst

‘Aasse Secondao

Obiettivo di apprendimento
USO DI STRUMENTI INFORMATICI": Utilizzare il programma
Paint”

A PROPOSITO DELLTTALLA!L

/th’amo noi ragazze e
ragazz delle dass quinte
abbiaro affrontatoin geagrafia
tutte le regioni dltalia. A
partire dal luogoin cul vivian
Il Venetq, abbiano studiato nel
dettagli tutte le regioni che
appartengono alla Penisola /

Nell'affrontare ogni regione, ognuno di

-

(

8

noi, a piccoli gruppi, e stato chiamato a
preparare un cartellone con indicate le
caratteristiche della regione al fine di
approfondire e di individuare possibili
curiosita.

In seguito, il lavoro & stato presentato
alla classe come iniziale spiegazione
dell’argomento!

Obiettivo di apprendimento
“LINGUAGGIO DELLA GEOQ-GRAFICITA: Localizzare sulla carta
geografica dell'Italia le reqgioni fisiche, storiche e amministrative”




WORLD WIDE WEB

IL DIRITTO AD ESSERE INFORMATI E AD ESSERE PROTETTI

Navigare in Internet ci permette di conoscere e scoprire molte cose nuove ma non tutto quello che
troviamo e leggiamo corvisponde alla verita.
Sono tre le parole chiave che ci devono accompagnare durante una ricerca in Internet:

IL MOSTRO DI LOCH-NESS: VERITA’ O
LEGGENDA?

| || mostro di Loch Ness & tornato.
C’e una sua foto

- . L'avvistamento qualche giorno fa. E un serpente di
Il mostro di Loch Ness: una leggenda almeno 15 metri

StUdiata s | taVOlinO in un pub 17 Setiarbrs 2016 Attusits (7) Givsspre Pagano

Facendoci guidare dalle tre parole chiave
siamo diventati giudici per un giorno e
abbiamo creato delle “PAGELLE DI
AFFIDABILITA” DEI SITI!
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Obiettivo di apprendimento

\& . Q t “USO DI STRUMENTI INFORMATICI: Ricercare contenuti online, sotto
supervisione, e verificare la correttezza delle informazioni trovate

Il nostro cartellone dei Diritti dei Bambini
e delle Bambine...
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Tutte le nostre mani insieme e unite per dare voce ai

Bambini, alle Bambine e ai loro Diritti!!!

DIRITTI E DOVERI PER UN MONDO PULITO!

In occasione della "Giornata nazionale del risparmio energetico e degli stili di vita sostenibili”
(M'lllumino di Meno) che si € festeggiata il 16 febbraio 2024, noi alunni e alunne abbiamo
riflettuto sui temi del risparmio energetico e su quelli che sono i buoni e i cattivi comportamenti
per far si che il mondo in cui viviamo, che & la nostra casa, sia sempre pulito non solo nel

presente ma anche nel futuro. | '

Abbiamo creato un libricino con disegni che
rappresentano le regole fonaamentall che anche noi,
nonostante la nostra piccola eta dobbiamo rispettare.

pELA paccvd

1 pict AL POSTO

SCEGLIERE

AGGIUSTARE GLI OGGETTI CHE S ROMPONO PER
NON AUMENTARE LA PRODUZIONE DI RIFIUTI

SPEGNERE SEMPRE GLI APPARECCHI ELETTRONICI
QUANDO NON ST USANO

2 2 | Un r_nondo di'
Diritti e Doveri!




TRE IN INVER

[RE 'INVERNO, QUAND(
RISCALDAMENTO E ACCESO

AVREMD DIRITTT SE DGNAND A I PROPRID DOVERE...

Quest’anno abbiamo imparato la differenza tra un’immagine realistica, un simbolo e un’icona. Le
icone sono quelle presenti nel desktop del nostro computer sulle quali clicchiamo per dare comandi e
utilizzare differenti software.

Anche noi abbiamo utilizzato il lLinguaggio delle icone per rappresentare quelle che sono le buone e
cattive azioni da tenere o meno a scuola. Vi presentiamo allora le

ICONE DEL BUON COMPORTAMENTO!

1 20 novembre 2023 I s

Giprnafa I
Internazionale dei | T
Diritti defl'Infanzia ¢ | R

dell"Adpiescenza I

‘Cassir Quarde

Giornata Internazionale dei Diritti
dell'Infanzia e dellAdolescenza




‘Casai Quarde

Giornata Internazionale dei Diritti
dell'Infanzia e dellAdolescenza

Obiettivo di apprendimento
“SCRITTURA: Produrre semplici testi di diversa tipologia.




BUBBL.US...CHE STORIA!!!
= e
e
T4 S
e | SUMERI!
: : - Hai voglia di '
— In questo lavoro di approfondire le tue
= seriituieR anche e conoscenze sulle
molto divertiti e abbiamo pis .. .
g : ctan popolazioni antiche
potuto descrivere qualcosa dei S o dig
di personale che ci el u.men e.? el
descrive o ci appartiene! T Babilonesi?
- R . Ecco qui le nostre
= St . mappe che potranno
= g D | . .
gk e aiutarti!
e : S Le abbiamo create
=8 L con lo strumento
e online “Bubbl.us”

b\

dopo aver affrontato
questi argomentiin
classe; ci e stato

i molto utile per

. studiare e potenziare
. la nostra conoscenza!

Obiettivo di apprendimento

“USO DI STRUMENTI INFORMATICI E DI COMUNICAZIONE: Usare
programmi a supporto degli apprendimenti”
METODOLOGIA PROGETTUALE": Conoscere e applicare le fasi di

Obiettivo di apprendimen
“SCRITTURA: Produrre semplici testi di diversa tipologia.

‘Casai Quarde

progettazione




STORIA DI

POPOLAZIONI ANTICHE!

Per ogni popolazione antica affrontata ci siamo dedicati
alla costruzione della linea del tempo e sullo studio delle

caratteristiche di ogni civilta.

LA COSTRUZIONE
DELLA ZIQQURAT!

Ci presentiamo con WORD!!!

‘CLasal Quarde

Obiettivo di apprendimento
“USO DELLE FONTI: Ricavare informazioni da fonti di diversa
natura, utili alla ricostruzione di un fatto storico.”

Anna

A me piacciono tanto i gattini.

A me piace tanto éa danza.

Mi piaceiono molto i fiori.

2| parole del software Word;

Ciec, 103070 tdoarcc & vorrei tanto un Basotio 3 pelc wide

MARIo E JING

A entrambi piace
tanto il tramonto

DIEGO E LEONARDO

Mi piscciono mofto | ragni soprattutto quelli liberiin netura

© piace giocare i nina

s

Mi piace molto la spiaggia

Ame piace molto la montagna

R place molto la Cina

Noi alunni di classe 3°A e di 3°B

¢i siamo presentati utilizzando e

inserendo Word Art e immagini

: . A ED) ETTORE
abbiamo detto qualcosa di noi, ey L LN
s i @ PASTORE TEDESCO
delle cose che ci piacciono di piu, %
scoprendo cosi che anche tra di
noi abbiamo tantissime cose in soHo HATRAE
1 PACCIONO | GATTINY

comune!

GIANMARIA E CESARE

lo mi chiamo Gianmaria e mi piace il calcio.

B
o O, S

SOHO NATMA E NI MACOIONC

E mi piace molto la Juventus.
| GHEPARDI
Mi piace tanto tanto Bl karting.
A NO PACIONO LE
TARTARUCHE NARINE

lo mi chiamo Cesare e mi piace il calcio.

A
Mi piace Minecraft. m

Mi piace la pesca. Mi piace andare in bici

Obiettivo di apprendimento
“USO DEGLI STRUMENTI INFORMATICI E DI COMUNICAZIONE:
Conoscere e usare le funzioni base di Word




Ci presentiamo con WORD!!! Enciclopedin deqli animali!

A M E L | A | MATILDE REBECCA Vuoi conoscere qualcosa sul ciclo c(eqli Animali?
.t el A, Telo s;:iegkim noi con i nostri super Power Point!

Ciao, io sono Amelia; il mio sport preferito & tessuti aerei |l miocport & pattinaggio sui ghlacclo, Ciao, jo sono Rebacea, il mia cane i chiama Pluto ed & molto giachereliona. || mio cane li
piace tantissimo mangiare cosi tanio che mi mangia | calzini

ho iniziato @ 4 anni e adesso che ho otto anni
lo tacio ancora

I mio sport preferito & danza. 10 iniziata danza lo
n@iato a 4 anni & lo faccio ancora & non smetterd mai

Ecco a voi alcune slide dei

nostri Power Point fatti in

Il mio cane & un cocker con il pelo di due calori o)
& tutto bianco e ha grandi macchie = % e
E 4 I i L ’
@ o B a
; "
%
z

classe; si tratta di un

M”’W“‘“’““““"'”""““ fligordisciace vuttimedia o~ \ lavoro interdisciplinare tra

lo soro nata il 27 marzo

i i o e W v A » le materie di Scienze e

@ e S ol L - - Multimedialita!
| N et E

Mi piace suonare il pianoforte.
Per questo motivo vado a lezione un'ora alla settimana.

Il mio cibo preferito & la piadina con solo la
mozzarella

Io sona nata il 15 luglio

INVERTEBRATI

GLI ANIMALI INVERTERRATI SONO ANIMALI SENZA LA COLONNA
VERTEBRALE

Io tifo Inter

Mi piace fare atietica.

Faced ook,

Deno bravissime a gutdire { drond e

casa ne hie uno.

50ne moto bravo a glocare carte o sono molto fortunato, '(E ! ‘ﬁ

Pietroalberto Edoardo

\j ﬁ \\ . losono Edoardo ho 9 anni e sono glocherelione, mi piace Minecraft.
Mi piacciono i droni — J\[{[l O ‘_ﬁv_, % ;f!.;. l’ Hanneo unoe schelefro interno e una
( ) Y
Mi place Il tennis

colonna vertebrale.
Sono: i pesci, gli anfibi, i mammiferi, |
rettili e gli uccelli.

Ama gl animali soprattutto Il cobra reale. Ci piace il gelato alla vaniglia e al cioccolato
sono molto creativo, mi place tanto Il nuoto e la sclenza.

Ama la tecnologia
MI place inventare.

Da grande voglio fare il veterinario.

e anche Fanaite Freddis. Respirano I'ossigeno presente

nell'acqua, atiraverso le branchie. ) : \ COM E RESP'RANO?

Anfibi

Hanno Teaaia o . ] GLI ANIMALI UTILIZZANO DIVERS! SISTEMI PER

RESPIRARE E LA MAGGIOR PARTE DI LORO HA

Mammiferi ORGANI SPECIALIZZATI PER FARLO.

Hanno il sangue caido.
Esistono: | mammiferi d'aria,
di terra, d'acgua.

Sono animali sia terrestri sia acquatici.

Ci piacciono i Hanne il sangue freddo.

Ci piacciono gli scout

{'&»

Ci piace molto andare

cuccioli di cane

Hanno il sangue caldo.
Depongono le uova.

Mi piacciono i gatti

1l mio gatto é cosi

e 2
e si chiama Maia. CAPIBARA

MI place Star Wars lego

in vacanza

ASINO

Obiettivo di apprendimento Obiettivo di apprendimento

aasi, Teroee “USO DEGLI STRUMENTI INFORMATICI E DI COMUNICAZIONE: g “USO DI STRUMENTI INFORMATICI E DI COMUNICAZIONE: Usare
Conoscere e usare le funzioni base di Word assi Quarde programmi Word e Power Point a supporto degli apprendimenti”




Ci presentiamo con WORD!!!
b - Velia

SASHA E LORENZO

SALVE BUONGIORNO 10 SONO LORENZO E Mi PIACE IL CIOCCOLATO

Matilde e Francesca

K Sty Ama tanto ascoltare la musica,
che I tranquillizza e la rilasse

Cizo 3 tulil Noi una volla alla settimana facciamo nuoto. Matilde il nedie
Francesca § martedi. Ci piace molto.

PA VITA DEGLA ANINALY...
i %@—Hhu

* o ANIMLCel

Ama stare con i bambini,
E Matilde ha due cani & son0. ascoltare le loro voci

del maitest Molto Grinl.

Francesca fa ginnastica
ricmica. Le piace moltc.

Quest’anno noi ragazzi e
ragazze delle classi quarte
abbiamo affrontato
approfonditamente le

~ @ o ©

J e
Con le mani ama toccare gli nggetti e
sperimentare cié che gli sta intarno!

Ciprace moito 12 plaza.
Not siamo maito amiche £ ok bucnal

caratteristiche appartenenti
al Regno degli animali e al
ciclo di vita di questi!

Roblox & molto bello perché ci gioco
con i miei amici

Rachele e Margot

Ci piacciono gli snimali marini. soprattutto i narveli, i celfini

Tutto sugli anima
Come si riproducono?
Come nascono?
Come si scaldano?
Come respirano?

BRAWS STARS E UN BELLISIMO
GIOCO

L'ORSO E IL MIO J =2l
Cosa ma ng iano? ANIMALE PREFERITO E‘-‘,\? -

& me plactiono molzo | Pokemon,
Minccraft, gattini, gatti e i cani
cucciok, cavali. piccol oquilott, Le

MiI PIACE IL FUOCO
PERCHE RISCALDA

E
FRANCESCO E GINEVRA LEONQLRDO '

MI PIACCIONO GU
ANIMALI MARINI

Ci piacciono le Lamborghini Ci placciono | g& 10 SONO TOMMASO E MI PLACE
GIOCARE A BASKET COME AL MIO AMICO LEONARDO.
SONO MOLTO FORTE E QUASI OGNI DOMENICX HO UNA

PARTITA. ., . pns 7
'
/>
QUESTO E MICHAEL

JORDAN Questz éla

firma di James
mQuesto & LeBron
oy James

COME | PESCI
PAGLIACCIO

Ci piace il viola

Ci piace |a pizza

Ci placdiono i gelati

' i !
lo son Leonardo e mi piace atletica. Anche al mic amico Tommaso
IL CICLO DI Wfﬂ DEI.L':R- '— piace molto correre e salto ad ostacoli. D'estate faccio le gare.

{ARUARLAL)

USAINBOLTE
GIACOPS.

IL CICLO DI VITA DELLA RANA \
Obiettivo di apprendimento Obiettivo di apprendimento

@ L Q t “LUOMO, I VIVENTI E 'AMBIENTE: Riconoscere le principali 7 “USO DEGLI STRUMENTI INFORMATICI E DI COMUNICAZIONE:
caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali Conoscere e usare le funzioni base di Word

]




IL

DIRITTO ALLA vmﬂ

“Pensa a tutta la bellezza ancora rimasta attorno a te e sii fe[ice‘ 7

In occasione delle Giornata della
Memoria, celebratasi il 27 gennaio 2024,
a partire dalla lettura del libro “Luci
nella Shoah. Le cose che mi hanno
tenuto in vita nel buio” di Matteo
Corradini, noi bambine e bambini delle
classi terze abbiamo riflettuto su un
tema molto importante, ovvero quello
del DIRITTO ALLA VITA!

Anna Frank

-

I

noi, hambini, bambine e adulti e quindi ogni persona e

SUe caratteristiche fisiche, mentali, caratteriali, culturali che arricchi

& NOSTRE
PAROLE CON
 WORD S0 DIRFTH

Diritto al gioco:

Per me il gioco & divertirsi con amici o con familiari.

TUTTI | BAMBINI HANNO IL DIRITTO DI FARE SPORT

Giornata della Memoria
27 gennaio 2024

S EE

E

defla, “Guovnate dei, Caleimi Spaiati dhe b & celebrala, il 2 febbraio

wtato il tema

L, T —

5«“6 i gam,gini dedono eddere

11 diritto a essere amati

Tutti i bambini hanno il diritto a essere amati e

e

DIRITTO ALLA FAMIGLIA

Giornata dei Calzini Spaiati e
iritti delle Bambine e dei Bambini




